
Die Eltern-LAN ermöglicht Eltern und 

Lehrkräften, Computerspiele selber 

auszuprobieren und sich darüber 

auszutauschen. Erfahrene Medienpäda-

gog(inn)en stehen ihnen dabei zur 

Seite. Sie erhalten konkrete Anregun-

gen und Ideen, wie sie mit Kindern und 

Jugendlichen ins Gespräch über 

Games kommen. Am Ende einer 

Eltern-LAN werden sie Games und 

Gamer besser verstehen können.

Die Eltern-LAN beginnt mit einer 

Einführung zur Faszinationskraft 

digitaler Spiele. Anschließend probie-

ren die Teilnehmenden zwei Spiele 

selbst aus. Nach der Spielphase 

tauschen sie die gesammelten 

Eindrücke aus und diskutieren darüber. 

Die Medienpädagog(inn)en sprechen 

mit den Teilnehmenden über Risiken 

und Möglichkeiten von Games und 

gehen intensiv auf ihre Fragen ein.ne

und 

Doch warum eigentlich? Und wie wirken sie?

Games faszinieren.

Wann?

Wo?

Anmeldung:

In zusammenarbeit mit:

Wird pädagogisch betreut von: Wird pädagogisch betreut von: 

Informationen und Termine
www.eltern-lan.info
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spielbar.de

Die Veranstalter der Eltern-Lan sind spielbar.de, das 

Online-Angebot der Bundeszentrale für politische 

Bildung zum Thema Computerspiele, der Spieleratgeber-

NRW des Vereins ComputerProjekt Köln e.V. und die 

Akademie der Kulturellen Bildung des Bundes und des 

Landes NRW e.V. mit freundlicher Unterstützung des 

BITKOM - Bundesverband Informations-wirtschaft, 

Telekommunikation und neue Medien e.V.

Blumensteinschule Wildeck-Obersuhl 
Rhädenweg 15 
36208 Wildeck

Samstag, 29.02.2020 
14.00 bis 18.00 Uhr

Die Teilnahme ist kostenfrei. Anmeldungen bis zum 
20.02.2020 unter jugendschutz@hef-rof.de


