ZUSAMMEN. SPIELE. ERLEBEN.

- o ELTERN-LAN

GAMES FASZINIEREN.

DOCH WARUM EIGENTLICH? UND WIE WIRKEN SIE?

Die Eltern-LAN ermoglicht Eltern und
Lehrkraften, Computerspiele selber
auszuprobieren und sich dariiber
auszutauschen. Erfahrene Medienpada-
gog(inn)en stehen ihnen dabei zur
Seite. Sie erhalten konkrete Anregun-
gen und ldeen, wie sie mit Kindern und
Jugendlichen ins Gesprach tber
Games kommen. Am Ende einer
Eltern-LAN werden sie Games und
Gamer besser verstehen konnen.

Die Eltern-LAN beginnt mit einer
Einfiihrung zur Faszinationskraft
digitaler Spiele. AnschlieBend probie-
ren die Teilnehmenden zwei Spiele
selbst aus. Nach der Spielphase
tauschen sie die gesammelten

Eindriicke aus und diskutieren dartiber.

Die Medienpadagog(inn)en sprechen
mit den Teilnehmenden tber Risiken
und Mdglichkeiten von Games und
gehen intensiv auf ihre Fragen ein.

INFORMATIONEN UND TERMINE
WWW.ELTERN-LAN.INFO
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WIR LADEN SIE EIN, MIT ANDEREN
ELTERN UND PADAGOGISCHEN
FACHKRAFTEN GEMEINSAM ZU SPIELEN,
EIGENE COMPUTERSPIELERFAHRUNGEN
ZU SAMMELN UND SICH UBER INHALTE
UND WIRKUNGEN VIRTUELLER
SPIELWELTEN ZU INFORMIEREN.

BLUMENSTEINSCHULE WILDECK-0BERSUHL
RHADENWEG 15
36208 WILDECK

SAMSTAG. 29.02.2020
14.00 BIS 18.00 UHR

DIE TEILNAHME IST KOSTENFREI. ANMELDUNGEN BIS ZUM
20.02.2020 UNTER JUGENDSCHUTZ @HEF-ROF DE

WIRD PADAGOGISCH BETREUT VON:

; . AKADEMIE DER
Bundeszenrate e Y Spielbar.de O Spieleratggber  KULTURELLEN BiLoUNG

politische Bildung des Bindes und des [andes NRW

DIE VERANSTALTER DER ELTERN-LAN SIND SPIELBAR DE. DAS
ONLINE-ANGEBOT DER BUNDESZENTRALE FUR POLITISCHE

BILDUNG ZUM THEMA COMPUTERSPIELE, DER SPIELERATGEBER- IN ZUSAMMENARBEIT MIT:
NRW DES VEREINS COMPUTERPROJEKT KGLN E.V. UND DIE

AKADEMIE DER KULTURELLEN BILDUNG DES BUNDES UND DES e oo o P
LANDES NRW E.V. MIT FREUNDLICHER UNTERSTUTZUNG DES HorstddRoenburg E'|
Friedloser Str. 12
BITKOM - BUNDESVERBAND INFORMATIONS-WIRTSCHAFT, 36251 Bad Hersfld
TELEKOMMUNIKATION UND NEUE MEDIEN E.V, _ thetrotde |




